if (keyPressed==false & !videoKilled){
if(debug)Log.d("s#xx onDestroy *#x"," automatic restart");
Intent intent = new Intent(this,Start.class);
intent.addFlags (Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP
| intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TASK
| intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK);

schedulePerformance();

PendingIntent pendingIntent = PendingIntent.getActivity(MyApplication.getInstance().getB

AlarmManager alarmManager = (AlarmManager) MyApplication.getInstance().getBaseContext().

alarmManager.set(AlarmManager.RTC, System.currentTimeMillis()+delayInMillis,pendingInten|
b
WindowManager.LayoutParams 1p = getWindow().getAttributes();
1p.screenBrightness = (float) 0.;
getWindow().setAttributes(1p);
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wakeLock. release();
if(debug)Log.d("skkk Reality ONE sowwkk"," destroyed”);
super.onDestroy();

System.exit(2);

01733782, g
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protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {

if (requestCode == REQEST_SHOW_VIDEO & resultCode == RESULT_OK && data != null) {
final int wait_time = data.getIntExtra("WAIT_TIME",0);
if(debug)Log.d("onActivityResult"," waited for "+String.valueOf(wait_time)+" millisecond|
doIt();

Yelse {
videoKilled=true;
finish();

+

private boolean getVideolList(String thisFileName){
InputStream inputStream;
AssetManager assetManage
assetManager = getAssets();
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Androids Connected

Eine Multimedia-Installation von Dr. Karin Daum

Neulich im Supermarkt. Eine junge Frau steht vor dem Regal mit den SiiBigkeiten: “VWelche Schokolade

nehme ich, die helle oder die dunkle? Ich glaube, ich nehme die helle Schokolade. Oder doch lieber die

dunkle? Welche hatten wir denn letztens? Also die dunkle. Da gibt es so viele verschiedene Sorten.Welche
nehme ich denn nur?...”

Wer kennt nicht solche oder ahnliche Situationen? Da ist ein
Mensch, der laut vor sich hin spricht, obwohl, so wie es
aussieht, niemand da ist, mit dem er sprechen konnte. Fiihrt er
oder, wie in diesem Fall, sie Selbstgesprache! Nein. Bei
genauerem Hinsehen bemerke ich, die junge Frau hat ein
Handy in der Hand...

Durch die Mobiltelefone hat sich in den letzten mehr als zwei
Jahrzehnten unsere Kommunikation grundlegend geéandert.
Nicht nur, dass wir uberall erreichbar sind - das wird auch von
uns erwartet - sondern auch, dass sehr viele von uns den
Drang verspiiren, sich Jederzeit und in fast jeder Situation
mitteilen zu mussen. Verglichen zu der Zeit vor den
Mobiltelefonen gibt es so viel mehr Wichtiges, das wir
mitzuteilen haben? Wohl eher nicht. Befanden wir uns in der
Kommunikationswiiste mit wenigen Oasen, in denen wir uns
mit anderen austauschen konnten? Wohl eher nicht. Hat sich
der Mensch in dieser kurzen Zeit genetisch so verandert, dass
wir intellektuell so viele neue Einsichten erlangen, die wichtig
sind, mitgeteilt zu werden? Auch dies wohl eher nicht.




Es wird uns heute technisch sehr einfach gemacht, uns mitzuteilen. "Hier bin ich!” Das ist die Nachricht, die
wir transportieren wollen. Es geht um Selbstdarstellung und dabei haufig um Selbstgesprache. Der Andere,
dem wir ja nicht gegenuberstehen, wird oft nur gebraucht, um uns das Gefuhl zu vermitteln, dass wir
existieren. Da unsere intellektuellen Fahigkeiten in den letzten Jahren nicht explosionsartig zugenommen
haben, bedeutet das, dass die meisten Inhalte, die wir kommunizieren, von einer gewissen Belanglosigkeit,
Nebensachlichkeit gekennzeichnet sein missen.

Die Verbreitung der Smartphones fligt weitere Ebenen der
Kommunikation hinzu: die sozialen Netze. Wir tauchen
mehr und mehr in diese virtuellen Welten ein und
identifizieren uns zunehmend mit unserem Smartphone. Im
Mittel schauen Smartphone-Besitzer rund achtzigmal am
Tag auf ihr Mobiltelefon. Wir sind eins mit ihm - eine
Telefonnummer. Aus dem Bedurfnis heraus, sich mitteilen
zu miissen, geben sehr viele von uns alles, aber auch alles
von sich preis, geben bereitwillig die Privatsphare auf und
machen sich damit nackt.

Dieses ist das Thema der Multimedia-Installation “Androids
Connected”. Dabei geht es nicht darum, den Blick
rickwarts zu richten - friher war alles besser! - nein, es
geht nur um die Bewusstmachung, die es ermoglicht,
kritisch die eigene Position zu Uberdenken. Kiinstlerisch
beschranke ich mich bewusst auf die verbale
Kommunikation. Das Abbilden der verschiedenen Ebenen
der heutigen Kommunikation in dieser Arbeit wiirde das
Abrutschen in eine gewisse Beliebigkeit zur Folge haben.
Weniger ist mehr. Gerade das Fokussieren auf die
natlrliche Form der Kommunikation ermoglicht ein
intensiveres, eindringlicheres Transportieren der Nachricht.




Fur diese Installation wurde speziell eine Android-App geschrieben, die auf den einzelnen Smartphones
installiert ist und die Steuerung der gezeigten Videoinhalte tGbernimmt. Dieses Programm lauft auf den
einzelnen Smartphones unabhangig voneinander. Es wihlt aus einem Pool von Videosequenzen einzelne

Sequenzen zufillig aus, die zu einem zufalligen Zeitpunkt abgespielt werden.

[“3 Reality ) [ app ) [ src ) [ main ) [ java ) 57 eu ) [ karin_daum ) [ daum ) [ reality ) (©) Start

Java X (©) Play tivity.java X =2

©| & Android - @ = #- I ©sartjava x O activity_startxml x [ femaledat x [5] maledat x [5] alldat x (c java X ()N
o .
2|7 Caapp start || getVideoList()
e [ manifests 06
. 1@ AndroidManifest.xml if(keyPressed==false && !videoKilled){
f Cljava if(debug)Log.d("xkx onDestroy *#x"," automatic restart");
1o ) . Intent intent = new Intent(this,Start.class);
18 ﬂe”"fa”"fda“’“'d?‘"""ea"‘y intent.addFlags (Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP
H © & BootUpReceiver | intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TASK
& © % MyApplication | intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK);
N
© & MyExceptionHandler
v o Pl;’yVid:oActivi(y schedulePerformance () ;
8 © % Start PendingIntent pendingIntent = PendingIntent.getActivity(MyApplication.getInstance().getBaseContext(),@,intent,PendingIntent.FLAG_ONE_SHOT );
2 1 eu.karin_daum.daum.reality (androidTest)
& 1 eu.karin_daum.daum.reality (test) AlarmManager alarmManager = (AlarmManager) MyApplication.getInstance().getBaseContext().getSystemService(Context.ALARM_SERVICE);
® Cicpp alarmManager. set (AlarmManager.RTC, System.currentTimeMillis()+delayInMillis,pendingIntent);
Ciassets
[ all.dat b{mdowManageri]LaynutPan":Ts 1;): = getWindow().getAttributes();
= p.screenBrightness = (float) 0.;
E Ife"“ak'e'd“ getiindow() . setAttributes(1p);
5 last.kumac
[l male.dat wakeLock. release();
[Fvideo.dat if(dehug;Log.d(‘(‘;xn* Reality ONE skikx"," destroyed”);
[ all.dat (test) super.onestroy()s
System.exit(2);
[5] female.dat (test) }
reality_sequencel.mp4 (test)
reality_sequence2.mp4 (test) @verride o . .
lity_sequence3.mp4 (test) protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {
reafity_sequ M (S if (requestCode == REQEST_SHOW_VIDEO & resultCode == RESULT_OK & data != null) {
ringing.mp4 (test) final int wait_time = data.getIntExtra("WAIT_TIME",0);
sfa0.mp4 (test) if(debug)Log.d("onActivityResult"," waited for “+String.value0f(wait_time)+" milliseconds");
sfa01.mp4 (test) Jetsft0
sfa02.mp4 (test) videoKilled=true;
sfa03.mp4 (test) finish();
sfa04.mp4 (test)
$Fa05.mp4 (test) ¥
sfa06.mp4 (test) private boolean getVideoList(String thisFileName){
sfa07.mp4 (test) InputStream inputStream;
$fa08.mp4 (test) Assemanager asse:ﬂanage‘r;
assetManager = getAssets();
sfa09.mp4 (test) g
int entries=0;
sfal0.mp4 (test) if (!filePath.exists()) {
g sfall.mp4 (test) boolean dirOK=filePath.mkdir();
S sfal2.mp4 (test) if (1dirok) { . .
s e if(debug)Log.e("xkeix Reality ONE ", “unable to create directory - stop forced swex");
2 : finish();
2 sma02.mp4 (test)
Ll sma03.mp4 (test) ¥ . . )
04.mp4 (test outputFile = new File(filePath, thisFileName);
" SERAE ) boolean LoadAll=true;
£ sma05.mp4 (test) if(loutputFile.exists() || loadAll) {
g sma06.mp4 (test)
e sma7.mp4 (test) try { (thisFit )
¥ inputStream = assetManager.open(thisFileName);
* sma07.mp4 (test)

int length;
<malf mn4 (test) PSS
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Zwanzig Personen haben sich bereit gefunden, an diesem Projekt teilzunehmen und sich fiir Videoaufnahmen
zur Verfiigung zu stellen. Nach dem Schneiden der Videos haben sich einhundert Videosequenzen ergeben.
Aneinandergereiht ergaben sie ein Video von Spielfilmlange. Durch die Vielzahl der Videosequenzen und das
zufallige und unabhangige Auswahlen der auf den einzelnen Smartphones gezeigten Videosequenzen lauft die

Performance der Multimedia-Installation nie gleich ab.




Die Videos zeigen die Mundpartien von Menschen, die ein Telefongesprach von der beschriebenen Art
fihren. Abgesehen von BegriiBungsfloskeln als einzigen Hinweis auf ein Telefongesprach sind es Monologe,
bei denen nicht erwartet wird, dass der imaginare Gesprachspartner eingebunden ist.

v

Jedes Smartphone verfiigt Uber alle Videosequenzen, sodass ein bestimmtes Video irgendwann auf jedem der
Smartphones zu sehen sein wird, mit der Einschrankung, dass die Smartphones in den Gesichtern der
Puppen nur solche Videos abspielen, die zur jeweiligen Puppe passen.




Entstehungsjahr: 2017
Grofe: variabel, etwa 260 x 350 x 450

Materialien: bearbeitete Schaufensterpuppen, Smartphones mit speziell entwickelter Android Steuerungs-
App,Video-Sequenzen, Stromversorgungen+Kabel, sonstige verschieden Materialien.

www.karin-daum.eu/androidsConnected.html
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